BugHunter Pro Version 16

BugHunter Pro ist das Debugging Tool fur
Anwender, die mehr als einen Simulator
benutzen. IP Entwickler haben h&aufig mehrere
Simulationstools im Gebrauch. Zeigt doch die
Praxis, dass Simulatoren bei gleichem HDL
Code manchmal bei kniffligen Situationen im
Code zu unterschiedlichen Ergebnissen
kommen. Deshalb kann eine Simulation mit nur
einem Simulator teuer werden, wenn Probleme
erst beim Kunden des IP Entwicklers auftreten.

Mit Version 16 von BugHunter Pro kann der
Anwender jetzt auch Simulationsdaten der
64-Bit Versionen von Mentor Graphics ModelSim
und Cadence Incisive Simulatoren verarbeiten.

Eine der Neuheiten in BugHunter Pro Version 16
sind ein schnelleres Capturn der
Simulationsergebnisse, so dass die Simulatoren
bis zu 8-mal schneller arbeiten kénnen.
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Die Verarbeitung der VHDL Typen ,enums"” und von Zeitwerten ist ebenfalls neu in

BugHunter Pro Version 16.

Um die Nutzung von
BugHunter Pro noch
produktiver zu machen, ist
die Software mit einer
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BugHunter Pro stellt dem Anwender ’E N
BE

beliebig viele dieser Arbeitsfenster
zur Verfugung. Fur komfortables
Arbeiten sind die Register mit deren
Fenster-Inhalt zur anderen
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Mit den neuen Optionen
-gparameter_path=value,
-Gparameter_path=value und
+defparam+parameter_path=value ist das
Uberschreiben von Parameter Werten im

Normalerweise werden die VHDL Dateien
im Ordner ,User Source File folder” im
Project Fenster in eine Standard ,Work*
Library compiliert. Ab Version 16 kann der
User von BugHunter Pro dies steuern und
in eine andere Library compilieren lassen —
mit der rechten Maustaste und dem Context
Menue.

Far Incisive Simulatoren
(ModelSim/ActiveHDL/VCS) besteht jetzt
ebenfalls ein Library Management.
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HDL Source Code wahrend einer Simulation
maglich.

Damit der Anwender die Werte von VHDL
generics und Verilog Params/localparams
sehen kann, zeigt BugHunter Pro diese jetzt
in einem Preparser an.
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Zu den weitere Verbesserungen gehdéren 7
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neue, schnelle Suchmethoden - debuggen

bedeutet haufige Suchen und Suchen ist

haufig zeitaufwendig.

Zusatzlich zu den bisherigen Suchmethoden
gibt es jetzt ,instance type search* und
whierarchical search”. Beide Methoden suchen
nur im Simulated Model des Project Fensters.
Um alle Instanzen zu suchen, wird ein Punkt
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Um ein bestimmtes Objekt zu finden, ist die
Suchmethode ,hierarchical search” sehr
hilfreich. Der einzugebende Syntax ist sehr

logisch aufgebaut.

Ein Doppelklick im Projekt-, Fehler-
oder Breakpoint-Window o6ffnet in
einem Editor-Window den relevanten
Sourcecode.
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Die Editior-Fenster sind mit der vorhandenen Anzeige auch sehr gut zum Single-Step

Debugging geeignet.

Zum Single-Step Debugging 6ffnet der
Anwender mit dem gelben Pfeil ein

Editor-Fenster.

Das Editior-Fenster zeigt den
Code der vorgegebenen Zeit
entsprechend. Der gelbe Pfeil
im Editor-Fenster zeigt auf die
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Die Software zeigt dem Anwender zur leichteren Bedienung eine Baumstruktur.

Bei Verwendung von Verilogger Extrem zeigt BugHunter Pro auch die Statemants mit an, die
den Inhalt von Registern beeinflul3en — eine wirklich Holfe beim Debuggen.



