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BugHunter Pro & WaveFormer Pro V 16 als Paket 
 
BugHunter Pro und WaveFormer Pro als 
Paket ist besonders interessant für 
Anwender, die mehr als einen Simulator 
benutzen. Dies trifft besonders häufig für IP 
Entwickler zu. Zeigt doch die Praxis, dass 
Simulatoren bei gleichem HDL Code 

manchmal bei kniffligen Situationen im Code 
zu unterschiedlichen Ergebnissen kommen. 
Deshalb kann eine Simulation mit nur einem 
Simulator teuer werden, wenn Probleme erst 
beim Kunden des IP Entwicklers auftreten. 

 
  
Mit dem Paket BugHunter Pro und 
WaveFormer Pro hat der Anwender 
eine Software zur Entwicklung von 
Testbenches für unterschiedliche 
VHDL- oder Verilog-Simulatoren und 
eine einheitliche GUI zum interaktiven 
debuggen für alle relevanten 
Simulatoren. Mit WaveFormer Pro 
konnte der Anwender schon jahrelang 
Simulationsergebnisse als VCD Datei 
einlesen und für neue Testbenches 
oder zur Dokumentation nutzen. Mit 
diesem Paket geht das aber wesentlich 
schneller, weil keine VCD Datei 
benötigt wird und das visualisieren von 
Simulationsergebnissen quasi in 
Realtime passiert.   
  
 
  
Zu den Features des Paketes 
gehören natürlich die vom 
WaveFormer Pro stammende 
Timinganalyse, die Mixed-Signal 
Testbench Entwicklung und die 
Funktionen zur Dokumentation der 
Signale.  
Und vom BugHunter Pro kommt 
das Debugging der VHDL/Verilog 
Simulationsergebnisse. 
 



 
 
 
 
Die Neuheiten in BugHunter Pro Version 16 sind ein schnelleres Capturen der 
Simulationsergebnisse, so dass die Simulatoren bis zu 8-mal schneller arbeiten können. Zu 
den weitere Verbesserungen gehören neue Suchmethoden im Hierachiebaum - debuggen 
bedeutet häufige Suchen und Suchen ist häufig zeitaufwendig. Die Verarbeitung der VHDL 
Typen „enums“ und von Zeitwerten ist ebenfalls neu. 
 
  
Spannend beim 
Debuggen ist immer, 
herauszufinden 
welche Statements in 
bestimmten 
Situationen zu den 
Werten von Variablen 
geführt haben. Hier 
bietet die neue 
Version 16 von 
BugHunter Pro neue 
Tracing Methoden, 
die den Zusammen-
hang der Werte in 
von Simulations 
Variablen und dem 
Code zeigen. Dies 
erleichtert dem 
Designer des Codes, 
schneller an 
Fehlerquellen zu 
gelangen.   
  
Die Software zeigt dem Anwender zur leichteren Bedienung eine Baumstruktur. 
 
Mit der neuen Software Version 16 von BugHunter Pro kann der Anwender jetzt auch 
Simulationsdaten der 64-Bit Versionen von Mentor Graphics ModelSim und Cadence Incisive 
Simulatoren verarbeiten. 
 
 
 


